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Il y a bien longtemps,
la paix et la prospérité régnaient dans tout le pays.
Personne ne songeait
a remetire ce bonheur en question ni & redouter 'avenir.

Et puis, vers le milieu du 19éme siécle,
une mystérieuse ombre noire
a progressivement recouvert Wallachia (Transylvanie),
terre de nombreuses légendes de vampires.
Les esprits des dépravés et
des corrompus avaient réveillé
le seigneur du mal de son sommeil de 100 ans. ..

Se transformant au gré de ses envies,
il parcourt le pays,
en chauve souris, en loup ou en tourbillon de brume. ..
Recherchant I'obscurité et fuyant la lumiére,
il maudit les dieux pendant ses chevauchées. ..
Damné pour |'éternité il boit le sang
des jeunes vierges qui viennent & sa rencontre....
Le compte Dracula,
seigneur de |'obscurité et Maitre du chéteau de la mort,
vient de se relever...

Les habitants découvre le chaos et le malheur,
un sombre nuage de désespoir se répand sur tout le pays.
Des étres maléfiques rédent dans les villes,
et tous ceux qui refusent allégeance
& Dracula connaissent une horrible fin.

C'est alors qu'opparaissent deux guerriers,
envoyés par le Destin pour chasser
Dracula et délivrer les hommes de ce fléau.
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"Castlevania® est un jeu qui 8¢ joue & un seul jousur. Volre aventure commaence dans la fordt, pris du o
de Dvacula, puis woUS avancez prograssivement vers le chileau,

. Vious stlectionnaz 'un des doux parsonnages pour juer L partio. Ligtolne varo avec 1o porsonnage, mais
bust aat o méme : battre Dracula, le Combe maléfique, qul est & nouveau sortl du séour daes mots,

r Les daux personnages ont chacun des armes différantes, aves des capacités de frappe difénntes,
= Pour las détails sur les parsonnages, voyes paga 36,

< Viotre perscnnage posséde un cenain nombre de points (HP). Vous perdez un point quand vous dtes blossd’
PO Und BRBGLG ERnETE, QUi vous ombez dans un plbge ou que vous lombaz d'un endroit itud 2
dune certaing haubeur, Cuand volre niveau HP tombe & 2dr0, la partie est finke.
* Pour las détalls aur oo qui 5o passe & Ia fin 48 la parte, wovaz page 26.

4 5i vous tombez dans un cours d'aau profond ou sans fond, ou d'un endrodl dlevé commae par exemple une
falalse, ou sur certalnes surfaces, vous dbes "dliming” &l la partie ost finke.

< Vous pouvez sauvegardar voirg prograssion on utiisant lea objots du “Joyau blanc® situds & divers endrolts d
la page Map (Carts).
* Pour les ditails sur la sauvegarde et le changement das donndes, voyez paga 5.
» Pour les détalls sur bes objets, voyez page 34,

¢ Quand vous avez bathy un GNNGMI, VOUS POUVEZ MeCEVOir e 'of OU un joyau rouge.
= Pour les détalls sur les objats, voyez page 34,

> D nombreux pisges vous attandent & 'inérieur du chteay de Dracula. Faites trés atlention & ca qui vous
entoura pour trouver des conseds sur la fagon de prograsser an loute séourid,
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B Précautions d'utilisation du controller pak

- Cuand wows jouez au "Castievania, vous Douses sauvepandis e donndes s vous wlilisez un controller pak
{(vandu sépardmant].

O Ancoorsez e contraler pak A la bolte de COMMANGe du jousur 1 avant de matire ka console de jeu Nintendo 64
BOUS lNgIon.
« Pour g diails Sur la Ssauvegarde of b chargemant 308 donndos, voyaz pDajs 28
= Pour loa détails sur la fagon d'utlilisar ky controfler pak, voyoz b mode demplol du comtrolier pak.

B Notes de jeu
La capacité do mémoirg co chague controlier pak o8t divisde an 123 pages. || vous taudri néul pages pour
sauvegander les données "Castievanin”™. Vous pouvez créer quatre fichiers dans chaque nolé 8¢ jeu "Caslievania®

B Menu du controller pak
Pogr asvolr guels aont las fichiars gul ont 416 sauvegandds dans ke controllér pak. mainbena le doigt sur ke Doutan
START, puis rmtiaz Fappaned principal sous tension (le controller pak dtant raceondd A la bolte de commande 1)

B Messages d'erreur du controller pak

(Mot encugh capacity. 1 free note and 9 pages required. Please delete note to
create a new note. Press A button to proceed without saving.)

{Capacité insuffisante. Une note libre et 9 pages sont nécessaires. Effacez une
note pour pouvoir créer une nouvelle note. Appuyez sur le bouton A pour
continuer sans sauvegarder.)

I wous faudra au moing 9 pages Ppour Salhegarder les donneas da cette parte.

Vous ne pouver sauvegander lss donndes aves moins de 9 pages dans ke controller pak. Vous pouwez continuer &
pouer & vous voulaz, mals pour pouvoir profiter de k3 fonction e sawvegarde, vwous ddvngZ COMMEncer Dar mettng
b contraller pak horg tension e effaces O pages de donnéas sur b manu controllar pak. ou raccarder un awtng
controller pak

[Controller Pak abnormality.

* Restore

* Proceed without saving

* Re-connpct)

[Anomalie du controller pak

Restaurer

Continuer sans sauvegarder

* Reconnecter)

Vious pouvaz conbinudr il joudr §i vourl vOoulz, MAlE vOuE M POUNMST PAS SAUMVBRANIGF NI ChArgar ks sonndas
Pour joues pvec laa fonciions de aauvagards af do changamsent, varliaz toul abord ol e controlor pak 08
carrsctemant raccordd, 5 ne lest pas, sdectionnez "Reattach” ("Re-raccordes™). 51 e message demeur o
dessus satiche alors quo e controlier pak @31 raccordd correciemeant. le controfior pak esl paut-8ine diéfectueux
L faf da sdlectionnar "Restora® ("Restaunar”) pout parfals corriger @ probléme, mas wapamu aa 1aire
pardng cis donndes | aingl, commencer pas utiliser un autre controller pak.Viérfier i le controller pak est
rAcCOondS correctamant at AppAUVeE Sur le bauton A,

L]
LY

[(Controller 1 not connected)

{La boite de commande 1 n'est pas raccordée.)

Mettez hors iension, raccordez cormactament la controller pak, puis rimeter $ous lengion. Ce jeu ne supporta
quiune saule bolle da commande.
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“ les commandes delal

Connecteur du Controller pak

ll-MlHllﬂ commands
~ Pour commencer la partie

B Les commandes de base de la r,1]( Select (selectior
Manatie da commands n:n;la-.-l-a-r da commanda § ... Shiaction

Bowton A .. ki e .« Validation

B Mise en route

Irgengr e ppu dansg wolre console da jeu Nintendio 84, raccondez la bodle de commanda au connectewr 1,
i b condroller pak ast bien raccordé & la boite de commande, puis mettez sous tension. A ce moment-t,
ouchaz pas la manatte da commandn.

B Page de titre (Title) L
NN VLIS PIIEtEE SO Worsion, L dbmonstrtion 5o dbclanche, puks I page de i "
saffiche. Stectionnes M des ubaques c-dessous, & appuyes sur ke bouton A pour r;
valider | A W
®Game Start (Début de |a partie) ... Pour commencer la J
partia {Four ke
déails. voyeaz page 27.)
paramisires da jou
(Pour les détalls, voyez
pape 27.)

" Quand la partie est finie

5 ln nombre da HP da vatre personnage lombe & 0, la partie est finie, et la page Game Over (Fin do partia)
s'affiche, Slechonnes F'une des rubriquos c-gessous, o1 ppUYer sur le bowlon A powr validar,

@Continue [Continuer| ....... Stectionnez Continug ot s deux aptions “Festint play koen the last place you 62
("Fecommencar la partie depuis b point o0 vous ez sauvegardés on dermier)
"Feslan play iram (b biginning of th ksl stage” ("Recommencer la partie depuls
okttt e By damidee dtapa”) 5" affichent. Cholsicser une option aved: la manetie da
commands (cavier da commands) of appirpie Sue by Boulon & gour validar,
" 5l vous salactionnes "Festart play from the beginning of the last stage®
("Aecemmancer la partio dopuls o début do la Seemlans 8eps®), vous pard
tous bos objats qu voUS BVEZ FAMBESHS juqu'l présant.
®Exit (Quitter] ............ooooneeo pour abandonner 1 partie ot revenic 4 ln page de tite,
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Debut de la partie Data
Sur cetbe pags, wous pouvaz commencer une nouvelle parie, changer les donng Y <
a4 BAUVEgArdees, ot copler el eHacer les données. Bame Slart i
« P las ddtnils sur ln stuvagands of le chamgamdant dog donndas, woyee page 29, Copy

#Game Start (Début de la partie) Affiche la page de sdloction Delete
du fichier. €xit i

<Pour commencer une nouvelle partie>
Sdlectionnez un fichlar vide avec la manette de commande (clavier de commande), apparyez sur be bowton &, puls
pélectionnez ke niveau de dificultd [Easy (Facile) ou Mormall. Le page de sélection du jousur 5'afichs.
Sdlectionnez le personnage aved: la manetie oe commande (claver di commande), et appuyaz sur le bouton A
(O COMMBNCHr [a partss.
» Yous e pouvez alficher que tross fichiers & la fois sur ta page File Salect (Sélection de fichier).
Poussez la manetie de commande (Claviar de commande) vers ke haut ou vees le bas pour taire défiler les
fichiong.
« En mode Eaay (lfacia), la normbne ddtapes qué vous pouvez jouer €5t limité, mais vos points de joyaux diminuen|
phus lentement at il o'y & pas de limita a la quantibé oo que vous pouvez uliliser
Pour reprendre une partie sauvegardee>
Silectionnaz la partie sauvegardés avec la manethe dé commands (clavier de commande), &1 appuyer sur le
bouton A pour valides.

Poter cophr un fichber sauvegarnds.
.m. I“'l'lﬂl'l".' R FLLTLLLLLLLL] Pﬂuf Eﬂmﬂrmhdmanmmgardﬁ
BEXIt [Quithor]) ---ooeeesmsanaceaeae Pour revenir 4 la page de litre.

B Options
Sur cetha page, vous pouvez modifier la configuration des boutons de votre boite de commande ol los réglages
Son0res du jeu.

@Button Config (Configuration de bouton) - -Séectionnaz f'une des rofs configurations do bouton
pour votre boite de commande (type A, type B ou type C).
= Pour oo ddtnls sur los commandis de jiu, voyaz

pages 30 a 33
Sdlactionmiz o Son slinko ou b 50N Mono.

@Deofault (Défaut) eeveeeeen By parmgnar Ln configuration des bowons of kb mode
50N A rdglsges par Gélaul

®Language Select (Sélection de la langue) - Cholsissez |a langue dans lagualle vous voulez alficher |
log mossages (Angisis, Francals ou ABgmnnd)

Pour revenir & la page e dne,
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Fendant ia partie

. ; Etat
I
I

Horloge 0. hee T, . Attague avec un objet
(Symbole du soled = jour ; et L (voyez pape 34)
Symibcie de la luna oy == Points de joyau
= M) ' (diminuent quand vous fanes une
Jodseur atacues avec un objet | augments qUAan
VOUS (AMASS0Z B8 jOYAUX rouges)
~— HP du chef
(apparait uniqguement lors d'un
combat avec la chef)

Changemant do Manghe de ls cambn
(voyar pages 30 a 33)

.‘fuint: de joyau

Vous pandar des posnts o8 [ovau Kesgud vous Taites une altagque aved un obie. Le nombra que vous pordez
dépend de 'objat dattague utilise. Sivous n'avez pas un nombre suffisant de points de joyau, vous ng pourraz
pas fnirg d'ottaques d'cbjel. Pour accroftre vos points de joyau, | faut que vOus rMAsS dos joyaux rouges. Il
SISE diux Bipts 38 IovaLx rouges : las paiils, qui vllen'r cing paints chacun, ot s gros, qui valent dix paints
chacun

= Pour lea détails sur los objots, voyez page 34.

M Ecran secondalire

Appuyes sur ke bouton START pandant la pantie pour vérdiar voire niveau de -
Capacité et volre état actuels, ainsi que pour utiliser les objets. Apguyes & £ (T
nouvedau sur e bouton START pour reveni & la page de jeu. y
* Pour les getails sur ko objals, voyez page 34.

b

Etat du joueur

Sl vous dtes touchd par des ANAqUEs ennerms spdoiabes, votre lal peut changer de Fune des facons ci-desso

M Vamp (Vampire) ,

Ce qui provoque le changemaent :Etre mordu par un annemi de type vampire (ne se prodult pas & chague foig),

Symptomes : Vous dtes incagable dutiliser les cbjets de récupération de HP @1 deffectuer des atlagues a
deStance, & au bout dun certain 1emps Vous wous translomes vous- méma on vampira, A oo
stade, |a partie st finig

% 5l vous dtes mondu par un annemi vamging, actionnez immédiatemant |8 manetie dé commants pour vous dchapper,

BPoison

Ce qui provoque le changement :Eirg touchié par une aftaque 98 polson ennamis,

Sympidmes: Le poison vous biease A intervalles régubars et volre niveau HP diminue.

¥ Si vous ulilisez Fobjet "Antidote Ampoule” [Ampouls d'antidote), vous retrouverez volre état normal.

SV + P indique les états Vampine et Poison simullanis.




&ﬂlﬂﬂm}mﬂ: au “Castlevania, vous pouvez sauwegardar bes données si vous utisez wn condrolier pak

1~.-ann'|u phpardmant).

A I vous faudra neul pages pour sauvegarder las donndes "Castievania”, Yous pouves créer quatne fichiers dans

chaque nota & jeu "Castievania®.

M Données que vous pouvez sauvegarder

= Wolrg parsonnage  « Les objats = Donndes [Was aux évéanamants  « Hownd du jour = O

* Type de fin (volre parscanage a franchi foute la partie [usqu'au bout)  + Paramédres d'option

B Sauvegarde des données

Quand vous ramassez un objet “White Jowel® {(Joyau blanc) (situds b diffdrents endroits de La page Map (Carta)).

un massage de sauvegarde s'affichea, Selectionnaz Yes (Oui) ou Mo (Non) aves la maneite dé commands (clavier

o commandi), o appuyaz sur b bowlon A powr validar,

= Pour les détails sur les objets, voyez page 34.

* Lipg donndis sont sauveganddas dans e Behisr qua vous avee changd.

B Chargement des données

1. Sdlectionnee "Gama Start™ (Ddbut de la partie) &l page Moen, of appuya: sur
be bowton A pour aBer & la page File Select (Sélection de fichiar),

2. Sésctionner Lo partie smnegardds gue VOUS WUtz raprandre avec la manatta | ey
de commande (clavier de commande), 8l appuyez sur b boulon A pour f il it BlA T

Wi
COMIMENCAr & pouar. B

B Copie des données a

1. Sdlactionnez "Copy” (Copier) dans la page Menu, et appuyaz sur le bouton A pour allar & la page File Sabect
(Sélection de fichier).

2. Balactionnez be ichier que vous voulaz copiar ¢ Mendroil of vous voulez |0 copier avec la manotis oe
commande (clavier de commanda), ot appayes sur e bowton A pour vilider, Un mesaags de confirmation
g'affiche & Nécran ; sébectionnez “Yes" (Oui) avec la manette de commande (clavier de commande) et appuyez

gur g Bouton A pour coplar s donnies.
* 5l vous coplez les données dans un fichler gue renlerme déja des dennées, les anciennes donndas senont
i,

B Effacement des donndes

1. Sélectionnez “Delote” (Efacer) dang la page Meny, ot appuyez sur ke bouton A pour aller & la page File Select
(Sélaction di Behier),

2. Sdbectionnat ki ichiss que vous woulaZ aNacer aved i manetbs e commings (Clavedr 0o commanda), &
appuyer sur k@ bouton A pour vakder. Uin message de confirmation s'affiche & P'écran ; sélectionnez “Yea® (Oul)

avec la manatio de commanda (clavier de commands) et appuyaz sur b boutan A pour ¢ifacer s donmies,
= S vous coplez les données dans un ficheer gqui renlerme déja des données, las anciennes
Oonmingd S40oni pordues,
= Wous ne pourreaz pas racupdnar ks donnses effacées ; donc, faites atlention quand wows alfaces
des données.
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* Les commandes e o0 eomeinssimesren

Pour déplacer votre personnage *"‘*"‘““"i*

B Marche, course et rotation (manette de commande)
Appuyez sur la manette de commande dans le sens dans lequed vous voulaz marcher. Appuyez divantage pour
caurir, Appuyer rapidemant ding ke sans coniraing panEant ung MAarcha POUr vous riounmarn

B Arrét (manette de commande)
Ramenaz dolicatement la manetie de commands au poird mor pendant ung manche ou ung Courss pour vous
arner progressivement. Ramensz-la rapidemant au point mort pour wous améter rapidemant.

B Accroupissement (bouton Z)
B Déplacement pendant un accroupissement (bouton Z + manette de

commanae)
Appuyaz sur b Bewton 2 pour vous sccrouplr. Déplecaz Ik manatte de commands quand vous #es accroupi po
avancer dans le sens de l'accroupissement,

B Saut vertical (bouton A)

B Saut en mouvement (manette de commande + bouton A)
Appuyaz sur ke bouton A pour faire un saut vertical. Déplacez la manette de commande pendant le saut pour

sauter dans ke sans du saul,
+ Vous pouvez modifior quekoue peu volro diroction vans o milleu du s,

B Mouvement brusque en avant (bouton A + manette de commande)

Vious pouneas vous accrocher das deux mains & des blocs cu dis disposiits nosmalement Inod hawds pous vaus
wouUs réussisser & les agripper pendant un saul. Maintenaz le doigt sur ks bowton A e déplaces la manetie de '_
commande pour Evancer les mains Fune apnks Maubeg. (S8 mouserment n'es] pas ujours possibhe 3 In surince 8

trés inclinga ) Agrippez las blocs ou les dispositits de la méme fagon lors dune chube pour vous y acerocher.
 Vous ne poarrez pos effectusr d'attaque quand vous Gbes accrochd queloque part,

B Glissement (manette de commande + bouton Z)

Pour passar d'un sgaint & une ghssade
= Vous pouver blesser las enmemis an gissant dedans si votré synchrontaation est corracte.

M Changement de perspective de la caméra (bouton C 1 )
Vous pouvez commuler altemativemant enire les modes suivants:

[Normal view] (Vue normale)  Perspactive normake de la camira,

[Battle view] (Vue de bataille) La mailloure parspective pendant un combi,

[Action view] (Vue d'action) La mailleure parspective pour exgculer une action,
* Lo camira passera b une perspective spéciale quand wous afrontaz les chals ainsi que pendant carangs
scanes. A ca moment, vous ne pourrez pas changer de parspective.
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B Quvrir les portes/Regarder les objets/Parler a quelqu'un/Ramasser un objet

{bouton C —=)
< Touchez uno porte ot appuyoz sur la droite du bouton C pour I'ouveir #1 dnlrer dans Ia pibes valsing.
< Vous pouvez dgalement utiiser le bouton C de celte maniére pour explorer volre anvirennament, actionner les
commutateurs ¢1 les laviers, el ramasser des objets.
£ B vous roncontre: quiquiun dont vous pensez quil peu! avoir quelque chose d'utile & vous dire, appuyez sur
la bouton C pour lul parlar.

M Utilisation des objets (bouton START)

Pour utiser un obje!, appayez sur le bouton START pour affichor Fécran secondaire. Sélectionnaz Fobjet avec la
manatte da commande (clavier de commande), et appuyez sur be boulon A pour 'uliliser.

« Pour Ins ditails sur los objats, voyoz page 34,

B Changement de vue (bouton C ° + manetie de commande)
Maintenez le doigt sur be boutonC T &t appuyez sur be clavier do commande pour pvober of regarder volre
anvironnament.

= Catte oparation n'est possible que si le personnage n'est pas ocoupt & wee aulre action.

B Fixation sur I'ennemi (bouton R)

Appuryez sur lo bouton R pour vous fiker sur I'ennemi ke plus proche de vous dans un rayon donné. Ceci vous
facilitara f'aftagque.

+ Lin repéra rouge indique fennami sur lequel vous &tes fixé.

* Lin repére jaune indigus Nennemi sur lequel vous pouvez vous fier,

4 ue

B Attaque 1 (Attague a distance) (bouton B)
Altague avec volre arma a distance (fouet ou boule dénargie)
= Pour les détalls sur les parsonnages, voyaz page 38

B Attaque 2 (Attaque rapprochée) (bouton C « )
At Bvec volre anme & couns ponée (poignard ou boule d'énenghe)
& Poge los iails sur S parsonnages, voyes page 36,

B Attaque 3 (Attaque avec un objet) (bouton C | )
LHilisaz vos poents de jayau pour lancer un objat d'attaque sur fannami.
= Pour les détails sur les points de joyau, voyaz page 28,

* Pour las détails sur les personnages, voyez page 36.
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~ "Pour déplacer votre personnage =~

B Marche, course, rotation et arrét (manette de commande)

M Accroupissement (bouton C |
B Déplacement pendant un accrouplssement (bouton C 7 + manette de
commande)

B Saut vertical (bouton A)

M Saut en mouvement (manette de commande + boauten Al
B Mouvement brusque en avant (bouton A + manette de commande)
M Glissement (manette de commande + bouton C 1 )

B Ouvrir les portes/Regarder les objets/Parler a guelgu'un/Ramasser un objet
(bouton C — )

M Utilisation des objets (bouton START)
* Pour les détails sur s objels, voyez page 34.

B Changement de vue (bouton Z + manette de commande)
Bl Fixation sur I'ennemi (bouton R)

B Attague 1 (Attaque a distance) (bouton B)

B Attaque 2 (Attaque rapprochée) (bouton C +=)
* Pour las détals sur les parsonnages, voyez page 36,

B Attaque 3 (Attaque avec un objet) (bouton C | |
Pour les ditails sur les points de joyau, voyez page 28
Pour les ditails sur les objets, voyez page 34,

B Changement de perspective de la caméra (bouton Z)
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- “Pour déplacer votre personnage

M Marche, course, rotation et arrét (manette de commande)

B Accroupissement (bouton R)
B Déplacement pendant un accroupissement (bouton R + manette de

commande)

B Saut vertical (bouton A)
B Saut en mouvemenl (manette de commande + bouton A)

M Mouvement brusque en avant (bouton A + manette de commande)
B Glissement (manette de commande + bouton R)

B Ouvrir les portes/Regarder les objets/Parler & quelqu'un/Ramasser un objet
[bouton C —+)

B Utilisation des objets (bouton START)
* Pour les ditails sur les objels, voyez page 34.

B Changement de vue (bouton C ! + manette de commande )

M Fixation sur I'ennemi (bouton C | )

- TAttaque

B Attaque 1 (Attaque a distance) (bouton Z)
M Attaque 2 (Attague rapprochée) (bouton B)

= Pour laa détails sur les parsonnages, voyes pags 36,

M Attaque 3 (Attaque avec un objet) (bouton C )
= Pour laz détails sur bea points de joyau, voyez page 28.
* Pour has détails sur les objets, voyez page 34,

B Changement de perspective de la caméra (bouton C ' )
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[Objets d'attaque]
Les objets dattaque sont automatiquerment “anmis” dis que vous bes ramassez. Vous pouves 108 uliliser
immadiatemant ot autan? de fols que vous voulaz. a condition qua vous ayaz sulfisamment de palnts de joyau,
Vous perdaz la possibiiing de falre dos allaquaes avec dos objots sl votre niveau de point de joyvau o3t trop fak
#* Les chiffres entre parenthéses reprdsentant e nombes de points de joyaw dont vous aver basoin pour une
aftaque avec cal objat,
= Powr les détails sur [a page de jeu, voyaz pane 28.
Pmmdétaﬂawrlafuwmuﬂmmm.wmmmﬂﬂnﬁﬂﬂ.
:’ 4% | Holy Waber [Eou socrée] [3) N ||h|l'ln:|1l][?i

Des flammes brident of blessant votre E‘ | Vole en arc de cercle vers lfennami,

| Cross (Croix) (5] | Knife [Couteau (1)
| S'#ance vers Pennami an fournant sur o \fola & toule vitesse et dioil sur la cible.
elle-mame dans un mowvement de J
worha,

IﬂhiﬂtE dE TEEIHUI’B‘[iﬂﬂ da HP] # Wols nb POUVRE wtiliser cas Ll:bif.". Ggu'una seulg faig,
| Roast Beef (Rosbifl | . Roust chicken Poulet ré|
' Restaene la majeurs partie de votre HP, = Restaund un pau de volre HP,

Fﬂ hiE‘!l dE‘ lEEtﬂUfﬂﬁDﬂ ﬂ‘étﬂt] = Wous no POUVET eliper eag |‘;|i'_|ir\-rl, quufe seule foas.

ry & -

remésde onti-poison)
"-l'ﬂl.llg.ti'l Sl vous avez ébd

. Vious gudrit i vous aver &8 mondu par
| ! un vampine.

[Autres objets] * Vous pouvez uliliser ces objets o |J-:'||'|| de 1'|_:-|-, gque vous le voulez.

White Jewel Loyou blanc)
Vius penmit o sauragarder voln prograssion
* Pour ks délails sur la sauvegande des donndes, vonz page 29,
Controct [(Contraf]
Fait apparaitre un mystéfieux vandaur, Renon, & qui vous pouvez achelar des objats.
: * Vous ne pauver utiliser ces obiets gu'une seule Fais.
Red Jewel (Joyou rougel
Augmaente wos points de jayau, (Vous pouvez uliliser les points de joyau chague fols que vous falles dos attag
Bvec des obgeta.) * Pour les ditails sur les peints da joyau,veyez pags 28,

Gold 1Or)

| Umwmu-‘mmuh}m

| * Pour les détails sur Fachat des objets, voyez page 35,

| Key (Clé

| Cuvre los portes verrouildos. S| vous vous procurez oot objet, les portes verroulides §'ouviron automati
quand vous 8ssayerez de ks ouvre, ol la ol comespondant & cEle ports &1 ensuite usde.
* Pour les détadls sur |a facon douvrir les porles, voyez page 35,
Power Up hems [Objets d'ougmentalion de puissance)
lis augmentent vatre puissancs dasaque (comme indiqué c-gessous). Vous pouvez possdder deux objels
daugmantation de puissance maximum 6n méme tempa.
Schnnider : Augmenta |a longueur da son fowal ot son rayon d astagque,
Carrin : Augmants b degré suguel ses balbes dénergie peuvent Stre chargées.
" Pour los dotails sur e parsonnages. wwez page 55,

34

s,

"'1-'-"-;..:5'35'-" ."*'?E. Rl £




Wous avez trois moyens de vous procurer des objets : en les ramassant sur la page Map (Carie), en les ramassant

pordant les dvdnements. of en les achetant.

+ Vous pouvez parfols obtenir das objets sur la page Map (Carte) en détruisant les tonches ot autres objots. Gandez les
Wil cuvens - e oblals pewvant Bna cachds absciument nmpore ol

B Ramassage d'objets sur la page Map (Carte)

Rapprochez-woles de Fobied que vous vouloz ramasser, ol appuyes sur la droite du bouton © pour ramasser l'objet,
# Remargus ; Cette opdration paut varigr an fonction du type o commandas de jeu que vous utilisez.,

= Pour les déails sur la fagon de rameasser les objats, vayar pages 30 & 33,

B Ramassage des objets pendant les événements

Il y cartaing objeds que vOUS M8 PoUTes vous procunes gue pendant les dwinamants, La fagon de les ramassar
dépand de 'dvénement.

B Achat des objets

Paur trine apparaiine le mysténaus vendewr Fenon et lui achaber des objets, approchez-vous dun objet "Contract
*(Contrat) sur la page Map (Carde) et appuyez sur la droita du bouton C pour ke ramassar.

* Il y & dos "Contract” (Contr) dans différents endroits dé la page Map (Cana),

[Objets que vous pouvez acheter]

‘| Healing Kit (Trousse de secours)
E3

RAestaue complébameant vatne HP et wolre atat,

Sun Cord (Carte du soleif)
Avanca rapldemant Fheuns jusgu'au kever du jour,

Moon Card [Carte de ko lune]
Ayvanca rapldamant Fhaure jusqu'au eauchar du soled.

W Vous trouverez beaucoup d'aulres objets que ceux qui sont décrts ¢l-dessus.
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!_Eeiphardt Schneider

Hdritier de "ancien clan Belmont, clan dos chassaur
vampire, son sang le condamne & alfronler ka puissa
Comie Dvacula, At du foust sacnd de sas ancities, b
tugur o viompirgs 86 Lo dina Favendung!

*Attague 1 (attague a distance): Fouat
Lrhftague 2 (atague rapprochée) : Poigniend

B Carrie Frenzandez

JHeuna e dotée da grands pouveins magioues. Prossantan kb
rataur de Dracula, #lle 8'en va, saule, vers le sombre chiteau.
Elle utilise be pounir dont ofle a hdité pour lutter conbe e mal,,.

CANtague 1 (altagque b distance): Bouks & anergia

autoguidee
= Mainlerez ke daigt sur le bouton B pendant wn bred

Emulationtd.fr i




M Guerriers-squelettes

Squelaties ramends & la vie par b powwoir terrifiant
du Comte Dracula. Les Guernisrs-sgualetias sont
dowds pour les attaques darmes ou las attagues
groupdes avec d'auires pargonnages anngmis.
Certains onl I8 pouvoir de s'auto-régéndrer
indéfinimeni aprés une blessure,

B Hommes-lézards

b e T L H =

Legs hommes-lizards, espéce mi-homme mi-lézand
qui vit dang les cours d'eau 10w au fond du chiibea
die Dracula, ont lendance 4 58 déplacer en growpses,
el il sont doués pour la chasse en bande.
Rolativemeont intolligents, ils sont armés de hache at
de Boucliarn,

B Pilier d'os

 Canon aulomatique fait de cranes d'animaux
giants, qui assura la protoction du chiloau da
Dracula. || atagque avec des Doules de RAmmes ou
une haksine da few.

-

Gardien de FEnder. qui garde l'annexe du chileau
de Dracula ot attaque los iNIrus aves son "habgne
ou napakm” brilante. Sa férocitd o sa ruse en font
un chien de garde idéal.

Npires

-
Condamnes i vivre efernaliement par i Comie mudlsique, a vampires
ge revellient aprbs 1o coucher du soled et lls rddent dans les salles
obgcures du chaseau, 14 ol e acled e pendize jamais. ke Ataguent aves
rapicite, constanwmand & B recharche de sang humusn chaud. Soyer sur
Vo§ gardes - ils se deguisant pariois en villageais paur pougir

2approcher de vous




